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Група 3.

Завдання: обчислення часу, через який зустрінуться два тіла, що рухаються рівномірно прискорено назустріч одне одному, якщо відомі їх початкові швидкості, прискорення та відстань між ними.

	Код програми

	
	#include <stdio.h>

#include <iostream>

#include <conio.h>

#include <math.h>

using namespace std;

// підключаємо все необхідне для роботи нашої програми

int main (){// головна функція програми

    double s, v1, v2, a1, a2, t1, t2; // створюэмо змінні дійсного типу

    cout<<"enter s (m), v1 (m/s), v2 (m/s), a1 (m/s^2), a2 (m/s^2) : \n";

    cin>>s>>v1>>v2>>a1>>a2;

    // виводимо та зчитуємо з клавіатури нові значення змінних

    if (a1+a2>0) // якщо не буде ділення на нуль в нашій формулі

    {

       // уже по виведеній формулі рахуємо час (вваєається що (a1+a2>0))

       t1=( -(v1+v2)+sqrt( (v1+v2)*(v1+v2)+4*s*(a1+a2) ) )/( 2*(a1+a2) );

       t2=( -(v1+v2)-sqrt( (v1+v2)*(v1+v2)+4*s*(a1+a2) ) )/( 2*(a1+a2) );

    }

    else

    {

        // ділення на нуль, не допускаємо такого

        cout<<"Division by zero! HALT \n";//виводимо повідомлення про помилку

        system("PAUSE"); // системна затримка

        exit(0); // халтуємо
    }

    if (t1>=0) cout<<" t = "<<t1<<" s."<<endl;

    if (t2>=0) cout<<" t = "<<t2<<" s."<<endl;

    // час не може бути менше "0"! не допускаємо виводу хибного результату

    system("PAUSE"); // системна затримка
    return 0; // кінець програми
}


Висновки: програма була написана за 5 хвилин. При написанні і розрахунку формули(за якою було пораховано час) труднощів не виникло. В цій лабораторній роботі я нічого нового не навчився і не засвоїв, і це перша моя програма, яка була написана в середовищі DevCPP.
