Практичне заняття 1 (3 год.)

Створення і використання DLL   
Загальне завдання

1. Утворити новий проект типу Windows_Control_Library. В цьому проекті реалізувати елемент керування MyButton, наближивши його функціональність до прикладу 01\02_Repetition\ Glass_Button-

2. Зробити простий засіб тестування цього елементу керування за аналогією цього зразку.

Практичне заняття 2 (3 год.)

Обробка кардіосигналу  
Загальне завдання

1. Реалізувати обробник, який визнача\ середній період кардіосигналу на основі N періодів. Джерелом сигналу є DLL з проекту Cardio. Цей проект можна взяти і за основу розроблюваного проекту.
Практичне заняття 3 (3 год.)

Збереження кардіосигналу  
Загальне завдання

1. Реалізувати запис у файл даних кардфографа. При цьому на його початку повинен бути заголовок для збереження методаних (дані пацієнта, дата, тощо). Як метадані записуються і результати розрахунків попереднього завдання. Далі у бінарному вигляді зі стисненням записується сукупність відліків.

Практичне заняття 4 (3 год.)
Теговий формат
Загальне завдання

1. Реалізувати клас, що  забезпечує підтримку DICOM-подібного тегового формату даних. Нижній рівень підтримки – виділення з потоку тегу довільного змісту. Верхній рівень – обробка чотирьох різних «умовно-навчальних» тегів.  Повинна бути виконана підтримка як читання, так і запис у файл.

Практичне заняття 5 (3 год.)
Стиснення даних

Загальне завдання

1. Реалізувати клас, що  забезпечує групове стиснення текстового файлу (навчального файлу, у якому є групи літер, що повторюються). Потрібно реалізувати як процедуру стиснення, так і відновлення. Врахувати потребу блокування стиснення для послідовності байтів, що не повторюються. 

Ускладнене завдання

2. Реалізувати клас, що  забезпечує групове стиснення RGB зображення. Потрібно реалізувати як процедуру стиснення, так і відновлення. Врахувати потребу блокування стиснення для послідовності байтів, що не повторюються. 

Практичне заняття 6 (3 год.)
Мережева робота
Загальне завдання

1. Реалізувати перу клієнт/сервер, які виконують наступні функції:

Сервер має графічний інтерфейс користувача через який користувач може:

· Відправити файл на клієнт;

· Дати завдання клієнту запустити довільний файл на виконання;

· Отримати і відтворити текстовий файл, відправлений клієнтом.

Клієнт є невидимим та:

· Виконує з’єднання з сервером;

· Виконує зазначені команди сервера.
