Лекція 1. Місце програмування у сучасному житті
Комп’ютерна програма - послідовність інструкцій, призначена для використання керуючим пристроєм обчислювальної системи (комп’ютера, програмованого пристрою)

Виконання програми пов’язане з обробкою інформації

Інформація - відомості про стан системи (об’єкта), які можуть існувати незалежно від системи (об’єкта) 

Інформація не може бути передана, прийнята або збережена в чистому вигляді. Носієм її є повідомлення. Таким чином, інформація не існує сама по собі, а лише через використання носія

Збереження, обробка, передача інформації  часто реалізується через переведення у числову (кодову) форму. Це виконується не обов’язково комп’ютером!

Властивості інформації :
(об’єктивність
( повнота
( достовірність
( адекватність
( доступність
( актуальність
Інформатика — теоретична та прикладна (технічна, технологічна) дисципліна, що вивчає структуру і загальні властивості інформації, а також методи і (технічні) засоби її створення, перетворення, зберігання, передачі та використання в різних галузях людської діяльності
Фундаментом інформатики є використання обчислювальних систем і, відповідно, програмування!
Кодування - встановлення співвідношення (таблиці співвідношення) двох систем формальних об’єктів (переклад, шифрування та інше). 
Кодом зветься форма представлення повідомлень, в яких реалізовано деякі правила, що забезпечують відповідність між повідомленнями і кодовими символами
Історія розвитку обчислювальної техніки
Накопичення та класифікація інформації (табулятори, стрічкові та карткові накопичувачі)

Складні методи обробки інформації для різних галузей (персональні комп’ютери, мікроконтролери)

Обробник може бути:
( апаратним
( програмним (програмно-апаратним)
Операнд — частина машинної команди, що визначає об’єкт, з яким виконується дія
Архітектура комп’ютера включає в себе:
( Архітектуру процесора

( Особливості реалізації підсистеми пам’яті
( Реалізацію зовнішньої периферії

( Оточення процесора 
( Структуру зв’язків

Архітектура процесора включає в себе:
( Систему команд
( Орієнтацію на визначені типи даних

( Структуру блоку виконання операцій

( Структуру системи регістрів

( Структуру внутрішніх зв’язків
Система команд повинна забезпечувати:
( Однозначність інтерпретації

( Функціональну повноту  
( Ефективність реалізації  

( Обмеженість та нарощуваність  
Включає у себе формат (принципи побудови) та сукупність усіх можливих варіантів команди
Транслація (в програмуванні)  — перетворення програми, яка подана однією мовою, в еквівалентну програму іншою мовою
Режими:
( Компіляція
( Інтерпретація  
( Часткова компіляція (з подальшою інтерпретацією)  
( Just in Time  
Трансляція. Рівні мов/команд
( Мови високого рівня 

( Проміжний код 
( Асемблер  (мова низького рівня)
( Система команд процесора
Проблеми розробки програмних засобів
( Ефективність виконання
( Ефективність розробки
( Швидке зростання розмірів коду та його складності
( Стійкість, надійність
( Сумісність
Засоби розробки повинні забезпечити:
( підготовку та редагування тексту програми
( попередню перевірку синтаксису
( Трансляцію та збірку в рамках проекту
( Виконання
( Трасування та відладку
( Розробку ресурсів (допоміжних елемен-тів, необхідних для реалізації програми)
( Комфортність роботи розробника
( Систему допомоги
Проект — (в комп’ютерних технологіях) сукупність файлів, які обробляються разом для реалізації результату
