Блок A (до 10 балів )
1. Місце програмування у сучасному житті. Визначення програми. Мова програмування.
2. Система команд, види трансляції. Основні проблеми розробки програмних засобів. Засоби розробника.

3. Алгоритми. Лінійний алгоритм, галуження, циклення. Блок-схема.

4. Реалізація алгоритму через мову. Базова структура мови програмування. Алфавіт та синтаксис.

5. Поняття проекту. Утворення проекту. Console Application як приклад проекту.

6. Інтерфейсна та виконавча частини програми. Поняття про інтегральний та модульний програмні продукти, оболонка.

7. Структуризація програми. Поле, метод, класс, файл, проект. 

8. Об’єктне програмування. Поняття класу. Створення об’єкту (екземпляру класу). 

9. Поняття про бібліотеку як набір взаємозв’язаних функцій або класів.

10. Причина використання даних різної довжини. Похибка обчислення.

11. Культура програмування, поняття про ефективність алгоритму. 

12. Підготовка тексту та відладка програми.

13. Основні ідеї утворення зручного інтерфейсу користувача. Додавання елемента керування 

14. Поняття змінної. Проголошення, ініціалізація та використання змінної.

15. Арифметичний вираз, оператори, присвоєння. Пріоритет операцій, зміна пріоритету.

16. Використання констант.  Перерахування (нумератори),

17. Потреби типізації даних. Базові типи

18. Утворення похідного класу. Наслідування. Ініціалізація об’єкту.

19. Конструктори, для чого вони потрібні. Деструктори. Конструкції в рамках концепції ієрархії класів.

20. Процес розробки програмного забезпечення, його мета, головні етапи.

21. Особливості «візуального» програмування. Форма як основа інтерфейсу користувача.

22. Поняття файлу. Для Потреба використання файлів. Основні етапи роботи з файлом.

Блок B  (до 15 балів )

1. Явне та неявне перетворення типів. Використання класу Convert та методу ToString структури Object.

2. Статичні методи класів.

3. Обробка виключень.

4. Обробка літерної інформації.

5. Сучасний погляд на представлення літерних даних (UNICODE). Реалізація у C#.

6. Галуження. if, switch.
7. Цикли. for, while, do-while.
8. Булевський тип. Логічний вираз, логічні операції, зміна пріоритету. 

9. Ускладнена робота з циклам (break, continue), вкладені цикли, оптимізація вкладених циклів.

10. Масиви, опис, використання.

11. Перевизначення методів та полів. Обмеження доступу до членів.
12. Перевантаження методів та конструкторів

13. Передача даних через параметри за значенням та за посиланням. Співвідношення формальних і фактичних параметрів.

14. Тип функції. Повернення “скалярною” функцією “комбінованих” даних

15. Введення та виведення інформації за допомогою класу System.Console.
16. Загальні принципи взаємодії програмного забезпечення для Windows.

17. Структура Windows-проекту. Подієорієнтованість. 

18. Обробка повідомлень. 
19. Використання таймеру
20. Модальний і немодальний виклик діалогу. Передача даних у діалог і навпаки.

21. Використання стандартних діалогів.

22. Система допомоги Visual Studio. Особливості її використання.
Блок C (до 15 балів) задача (реалізація простої програми)
